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Folkevalgtstemmen

Folkestemmen

«Forretningsstemmen»
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Steinkjer i Tall
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• Utarbeidet eget 

statistikkgrunnlag

• Bruker også Trøndelag i Tall

• Andre kilder:

• SSB

• Folkehelseinstituttet



Folkestemmen
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• Folkestemmen- treffer langt 

flere av innbyggerne enn 

tradisjonelle folkemøter

• Innbyggerundersøkelse 

(Questback)

2013:

• 1847 svar

• 457 kommentarer

2018/19:

• 4675 svar
(19% av befolkningen)

(22,3% av 13+)

• 3621 kommentarer



Bolyst og ByLab- løpende medvirkningsarenaer
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• Bolystteamet er en arbeidsmetode for 

helhetlig lokal samfunnsutvikling. 

Likeverdige partnerskap mellom 

innbyggere, næringsliv og ansatte og 

folkevalgte i kommunen utgjør rammene 

for utviklingsarbeidet.

• ByLab er en arena for utprøving av tiltak, 

arbeidsmetoder osv., 



Medvirkningspakken i arbeidet med samfunnsdelen
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Seks elementer: 

1. Lavterskel innmelding av innspill i fritekstskjema på 

kommunens nettside

2. Totimers møter med alt fra 15 til 40 deltakere

3. Medvirkningsopplegg for hele tjenesteorganisasjonen

4. Opplegg i skolene og Innovasjonscamp i samarbeid med 

Ungt entreprenørskap

5. Skreddersydd materiell for barnehagebarns medvirkning

6. Samarbeid med lokalpressen



1. Lavterskel innmelding av 
innspill 
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• Enkel innmelding av innspill 

via skjema på kommunens 

nettside

• Helt åpent- likt og ulikt



2. Totimers møter med alt fra 15 til 40 deltakere
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Deltakere: 

• Representanter for alle lokalsamfunn

• Råd, utvalg og komitéer som ivaretar:

• Likestilling og mangfold

• Folkehelse

• Funksjonsvariasjoner

• Eldre

• Trafikksikkerhet

• Kommunestyret

• Representanter for SU i barnehagene 

• Deltagerråd voksenopplæring og flyktningetjeneste

• Privat næringsliv inkl. landbruksaktører

• Boligpolitiske interessenter

Del 1 (første halvtimen) er intro og orientering om status. Der vi ikke hadde kapasitet til å være fysisk til stede 

med ordfører/ fagperson, gjøres det digitalt. 

I tillegg til appell fra ordføreren ble filmen i kapittel fire Steinkjer mot 2032 vist i møtene.

Del 2 (resterende 1,5 time) gruppearbeid, med oppgavehefte og canvas for å registrere resultatet. 

Gruppearbeidet var tredelt: 

• Arbeid som befester visjonen og verdigrunnlaget

• Innspill til framtidsbilder

• Innspill til mål og innsats innenfor alle satsingsområdene

Heimlekse:

Gjennomføre tilsvarende prosesser i 

sitt lokalsamfunn/sitt råd/utvalg osv. 



3. Medvirkningsopplegg for hele tjenesteorganisasjonen
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• Her brukte vi 

partsgrupper, 

enhetsmøter osv. 

• Samme møteopplegg 

som for totimersmøter 

nevnt tidligere



4. Opplegg i skolene og Innovasjonscamp i samarbeid med 
Ungt entreprenørskap
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• Alle klasser f.o.m. 4 trinn t.o.m. videregående skole har fått digitalt 

opplegg. Elevene har fått jobbe ekstra med de globale 

bærekraftsmålene, i stedet for å ta framtidsbildene videre over i 

«mål» og «innsats». 

• Elevrådene tok resultater fra alle skolene videre i en 

Innovasjonscamp – en samling i rådhussalen med ordfører, 

oppvekstsjef og sektorleder skole som vertskap. Ungt 

Entreprenørskap ledet Innovasjonsacmpen. Det ble laget et digitalt 

skjema for å melde beskrivelse idéene som elevrådene jobbet med 

og presenterte fra scenen



5. Skreddersydd materiell for barnehagebarns medvirkning
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• Det ble laget et skreddersydd 

opplegg for barnehagene, tilpasset 

5 og 6-åringer, basert på 

møteopplegget beskrevet i punkt 2.



Digital kommuneplanens samfunnsdel
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• Steinkjer er pilotkommune for utvikling av planmodul i 

verktøyet Framsikt

• Publiserte som kommune nr 4 i landet samfunnsdelen hos 

framsikt

Kommuneplanens samfunnsdel 2021 - 2032 (framsikt.net)

https://pub.framsikt.net/plan/steinkjerny/plan-komsamf_2021-2032/#/
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